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Entorno de Programacion

El entorno consistira de:

* Menu de opciones y componentes.
* Arbol de Objetos.

* Inspector de Objetos.

* Formularios.

 Editor de Texto.

A efectos de la materia solo utilizaremos el menua vy el
editor de texto.
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Entorno Lazarus

1 IDE de Lazarus v0.9.28.2 beta - projectl [- [B]%]

Archivo Editar Buscar Ver Proyecto FEjecutar Paquete Herramientas Entorno Ventana Ayuda
QE-Eal a5 lE\dard | Additional || Common Controls | Dialogs | Misc | Data Controls || Data Access | System | SynEdit | RTTT | 1Pro || Chart | sQudb |
peplasg | TRE-mFmE o BB-=0BEOER
1/ Inspector de Objetos |- |[O1][X| , 1 Editor de cdigo fuente
- R
unit Unitl;
{Smode objfpc}{HH+}
interface
uses
Classes, SysUtils, FileUtil, LResources, Forms, Controls, Graphics, Dialogs:
type
...... = . TForml = class (TForm)
Propiedades | Eventos | Favoritos | Re ¢ * 5 private
Action A o { private declarations }
ActiveControl ‘ poblie )
3 { public declarations }
Align alNone end;
AllowDropFiles False 5
AulnS&oII . False » .| var
AutoSize False Forml: TForml:
im i _bdl.eﬁToRight implementation
@iBorderlcons [biSystemMenu, bit =
POt she e [ .| initialization
BorderWidth 0 3 {$I unitl.lrs}
Capﬁﬁ . Forml v |
| ChildSizing (TControlChildSizin end.
Color []dBtnFace ‘
] Consh'éints . (I'Sizééonsﬁaints)
Cursor aDefault ‘
DefaultMonitor dmActiveForm -
Dodsite  |Fake
DragKind dkDrag
DragMode dmManual
Enabled  |True
[# Font (TFont)
FormStyle fsNormal
Height 00
HelpContext 0
HelpFile
Helpkeyword
HepType  hcontext




Creacion de un Proyecto

1. Enel menu principal, seleccione Archivo.

IDE de Lazarus v1.2.0 - projec

Archive Editar Buscar Ver Fuente Proyecto Ejecutar Paguete Herramientas Ventana Ayuda

NEIEMEE
B2k I @ s E E

Standard |Additiona| | Common Controls I Dialogsl Data Controls | Systemn | Misc | Data Access | LazControls | SynEdit | RTTI | IPro

| Chart | sQLdb | Pascal Script |

Gl FR@xcmEF@mE ¢ HB-0EEDOEE

2. Seleccione la opcion Cerrar todos los archivos del

editor para cerrar el proyecto que

Editar Buscar Ver Proyecto

{2 Nueva Unidad
5] Nuevo Formulario

se crea por defecto. 2o
|5} Deshacer
- 4 B,
3. Seleccione la opcion Nuevo e

para crear un nuevo proyecto.
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@ Print...

E-S Reiniciar

& Cerrar todos los archivos del editor

"’_ » Limpiar directorio ...

Ctrl+P



Creacion de un Proyecto
Seleccione Aplicacion de Consola.

= []Mddulo A || -~ Descripcion

IUnldad Aplicacion de consola - Nueva aplicacién de consola @
[Formularno UUn programa FreePascal que usa TCustomApplication

para probar con facilidad opciones de linea de g D
[ ]Mécuio de Datos comandos, manejar excepciones, etc. El archivo de Nombre de clase de la aplicacion ’ TMyApplication ‘

| |Frame : =
programa es mantenido automaticamente por Lazarus.
IJ Programa personaliza Titlo

[ | Texto

I EEEELE SESFI rv:ocdule Opciones de generacion de codigo
nit Test Case

[=)- = E_Iemento heredada [IMensaje de uso {opcion -h)

L B C te heredad

= |P_rz[: Z:lzonen s : |:]Detener £n EXcepcion

hcadid
{ssazra;rl:; []cédigo de Constructor

JB oo e oo

" | Biblioteca []cédigo del Destructor

My Application ‘

| | Programa personaliza

| | simple CGI Applicatior

" |FPCUNit Console Test —

[ |FPCUnit Test Applicat [ oK ] [ Cancel J
Paquete v

| o

[[Jusar funcién CheckOptions

b

T}

-2
-[
|

Ayuda [ Aceptar ][ Cancelar ]
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Entorno Lazarus — Aplicacion de Consola

%1 |DE de Lazarus v0.9.28.2 beta - project1 |
Archivo Editar Buscar Ver Proyecto Ejecutar Paquete Herramientas Entorno Ventana Ayuda
&) S~ [E i@ £ ¢ | standard |additional | Common Controls | Dialogs | Misc | Data Controls | Data Access | System | SynEdit | RTTT || 1Pro | Chart | sqLdb|

pgEpPlasg b FREExmEF@E o Ba=0EEL0EG

2. Inspector de Objetos [ZI[EHX; @ % Editor de cddigo fuente ’ZUEHXI 7
CQ “projectipr |
DE 1| program Projectl:;
& {Smode objfpc} {SH+}
L
17 [
‘hegin
writeln('Hola mundo'):;
. readln;
& end.
(] 10
Propiedades  |Eventos | Favoritos | Re ¢ * g
SH
=8
i
]
0
r]
it}
oy
< il | >
I F = ————————————— =
4 40 Modificado INS project1.ipr :
Ventana de Mensajes [x]
El proyecto “project1” se ha construido correctamente. :)
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